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SOBRE MIM

HABILIDADES

Engenheiro de Software Sénior com +12 anos de experiéncia em desenvolvimento de
sistemas, com forte atuagdo em arquitetura distribuida, microsservigos e aplicagdes de
missdo critica. Especialista em alta performance, escalabilidade e resiliéncia, com
expertise em Java, GolLang, Cloud (AWS/GCP), Mensageria, Banco de Dados
Relacionais/NoSQL, e Clean Architecture.

+ Lideranga técnica e arquitetura escaldvel, garantindo 1.5M+ requisicées/minuto
com laténcia abaixo de 100ms e 99.99% de disponibilidade.

+ Otimizacao de performance, reduzindo custos em infraestrutura cloud com tuning
de banco de dados, caching estratégico e autoscaling inteligente.

+ Implementacao de observabilidade avangada (logs estruturados, métricas e tracing
distribuido), diminuindo tempo de resposta a incidentes em 50%.

¢ Aceleragdo do ciclo de desenvolvimento em 40% com adogao de Clean Code,
SOLID, Design Patterns e automacao de processos.

+ Mentoria técnica e evangelizagdo de boas praticas, elevando a qualidade e
maturidade do time de engenharia.

Pronto para aplicar minha expertise em ambientes desafiadores, contribuindo com
performance, inovagao e lideranga técnica para acelerar resultados de negdcio.

EXPERIENCIAS

Linguagens

Java, Kotlin, GoLang e Javascript;
Frameworks

Spring Boot, Vue.js, React e Flutter;
Banco de Dados

PostgreSQL, MySQL e Redis;
Observabilidade

Kibana, New Relic, Grafana e
Datadog;

Nuvem

Docker, AWS, GCP e AZURE;

IDIOMAS

Portugués: Nativo
Inglés: Nivel A2 - Basico
Espanhol: Nivel B1 - Intermediario

CERTIFICACOES

Engenheiro de Software Sénior
Mercado Livre Brasil «+ 04/2022 - Atual

Lideranga na arquitetura e desenvolvimento de sistemas altamente escaléveis, garantindo
processamento de 1.5M+ requisigées/minuto com alta resiliéncia e performance.

+ Desenvolvimento de aplicagbes de alta performance, atendendo requisitos rigorosos de baixa
laténcia e alto throughput.

+ Modelagem e otimizagédo de armazenamento para garantir eficiéncia, alta disponibilidade e
recuperacao rapida de dados.

+ Implementacéo de Clean Architecture, melhorando manutenibilidade, desacoplamento e
eficacia de testes, acelerando o desenvolvimento de novos recursos.

+ Aprimoramento da resiliéncia de servigos externos, reduzindo drasticamente chamados ao
suporte e garantindo robustez em falhas.

+ Monitoramento proativo com métricas e alertas inteligentes, permitindo deteccao e correcao
de anomalias antes de impactar clientes.

+ Otimizagdo da metodologia &gil, acelerando entregas e aumentando a eficiéncia do time.

Engenheiro de Software Sénior
Conta Azul - 06/2021-04/2022 (11 meses)

Lideranga na modernizagao e escalabilidade de sistemas, impulsionando performance e eficiéncia
no desenvolvimento.

+ Migracéo estratégica de arquitetura monolitica para microsservigos, aumentando agilidade no
desenvolvimento, confiabilidade e escalabilidade do sistema.

+ Criagcao de novos componentes para o Design System, adotados por toda a equipe frontend,
padronizando interfaces e acelerando o desenvolvimento.

+ Planejamento da transigéo do legado Angular para micro-frontends em Vue.js, tornando a
infraestrutura mais modular, flexivel e escaléavel.

Introducédo as habilidades de
carreira em desenvolvimento
de software

LinkedIn « Emitido em 08/2023

Caminho de aprendizagem de
habilidades sociais
profissionais

LinkedIn « Emitido em 08/2023

Formacao Certificacdo Java

Alura » Emitido em 04/2021

Formacao Flutter
Alura + Emitido em 04/2021

Formacao SQL com
PostgreSQL

Alura « Emitido em 04/2021

FORMAGAO ACADEMICA

Sistemas da Informacéo
Faculdade Estacio -

02/2017 - 12/2020

Bacharelado



+ Implementacao de alertas e monitoramento avangado, garantindo estabilidade e
conformidade com regras de negdcio, resultando em queda de mais de 80% nos chamados.

+ Mentoria ativa em SOLID e Clean Code, promovendo um ambiente de aprendizado continuo e
melhoria na qualidade do cdédigo.

+ Lideranca na adogéo de Golang, otimizando performance e eficiéncia, fortalecendo a base
tecnoldgica da empresa.

Desenvolvedor Full Stack Sénior
CELK Sistemas « 02/2020 - 06/2021(1ano e 5 meses)

Desenvolvimento e entrega de solugdes mobile e backend de alta performance.

+ Criacado e publicacao de aplicativo mobile para iOS e Android em Flutter, garantindo
experiéncia fluida e responsiva.

+ Monitoramento e otimizacdo de desempenho de APIs REST, aprimorando tempo de resposta e
eficiéncia do backend.

+ Implementacao de atualizagdes em tempo real com WebSocket, proporcionando interagao
dindmica e comunicacgéo instantanea.

+ Desenvolvimento de funcionalidades avangadas de Georreferenciamento e mapas,
melhorando precisdo e usabilidade.

Desenvolvedor Full Stack
CELK Sistemas « 09/2019 - 02/2020 (6 meses)

Desenvolvimento de solugdes escaldveis para sistemas de gestao de frota na area da saude.

+ Contribuicdo no desenvolvimento de um sistema de gerenciamento de frota, otimizando
controle operacional e eficiéncia logistica.

+ Desenvolvimento de APIs REST em Java, garantindo integragdes robustas e alto desempenho.
+ Criacao de interfaces e consumo de APIs com AngulardS, proporcionando experiéncia fluida e
responsiva para 0s usuarios.

+ Modelagem e otimizagéo de dados em PostgreSQL, assegurando armazenamento eficiente e
consultas performaticas.

Proprietario e Desenvolvedor
Trindade Suplementos + 03/2017 - 10/2020 (3 anos e 7 meses)
Gestéao e desenvolvimento de solugbes para e-commerce, integrando tecnologia e operagdes.

+ Manutengéo e otimizagcdo do e-commerce com OpenCart, garantindo performance,
estabilidade e usabilidade.

+ Desenvolvimento de mdédulos em PHP, ampliando funcionalidades e personalizagdo da
plataforma.

+ Administracéo e otimizagdo do banco de dados MySQL, assegurando eficiéncia e seguranca
nas transagoes.

+ Implantagcdo e manutencao do ambiente de produgéo, garantindo disponibilidade e
confiabilidade da infraestrutura.

+ Estratégias de Marketing Digital, otimizando visibilidade e conversdo de vendas.

Proprietario e Desenvolvedor
Wink Gamer - 08/2013 - 11/2019 (6 anos e 3 meses)

Administracao de infraestrutura, seguranca e desenvolvimento para plataforma de games online.

+ Gerenciamento de servidores de Minecraft, garantindo estabilidade, desempenho e
escalabilidade.

+ Desenvolvimento de plugins personalizados em Java, expandindo funcionalidades e
experiéncia dos jogadores.

+ Criagcéo e manutencéo de portal de compras em PHP, otimizando monetizagéao e experiéncia
do usuario.

+ Administracéo e otimizagdo do banco de dados MySQL, garantindo armazenamento eficiente e
consultas rapidas.

+ Implantagédo e manutencao do ambiente de producéo, garantindo alta disponibilidade e
desempenho.

+ Gerenciamento de DNS e Proxy com mitigagao de atagues DoS/DDoS, protegendo
infraestrutura e experiéncia dos usuarios.
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